Mat en 1 coup
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Comment noter un coup ?
· Les pièces s’écrivent avec la première lettre de leur nom en MAJUSCULE
· Exemples : T pour tour, F pour fou etc….

· Les cases sont représentées par leur repère (lettre en minuscule puis chiffre)

· Exemples : e4, f5 etc…

· Chaque mouvement est représenté par la pièce qui bouge puis par sa case d’arrivée

· Exemples : 
· Ce4 signifie que le cavalier se pose sur la case e4
· Dxd5 signifie que la dame capture ce qui se trouve en d5

· Pour en savoir plus…. https://cde35.cdechecs35.fr/sites/cde35/files/2014-09-notation.odp 
